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Historia da Tecnologia da Educacao
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Escola como produto da
revolucao tecnologica

Nova escola (seculo XIX) estava em
perfeito sincronismo com a sociedade
da época - modelo de fabrica.

Faz senIidn uma
Qual o papel da escola? escola do século XIX
para um mundo do
seculo XXI?
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Usos do Computador na Educacao
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Computer Assisted Instruction (CAl)

Professor é
substituido.
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Pilula Dourada - A aula e o show, o
professor € o showman!
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Construcionismo - visao de Papert

L 0O que @€? O que nao e? -

>~ Nao é o mesmo que construtivismo?
>+ Enfoque OLPC

Cerebro como redes

d Memoria associativa
Aprende quando constroi
Aprende fazendnz

Crianca ativa no processo
de aprendizagem

. /& Papel professor
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Papel do Professor - competéncias para o
século XXI (Perrenoud)

" |2. Administrar a progressao das
aprendizagens.

3. Conceber e fazer evoluir os dispositivos
de diferenciacao.

4. Envolver os alunos em sua aprendizagem
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Papel do Professor - competéncias para o
século XXI (Perrenoud)

Il 3. Conceber e fazer evoluir os dispositivos
- M de diferenciacao.

s 84. ENvolver os alunos em sua aprendizagem

e em seu trabalho.
5. Trabalhar em equipe.
6. Participar da administracao da escola.

7. Informar e envolver os pais.
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Papel do Professor - competéncias para o
século XXI (Perrenoud)

/18. Utilizar novas tecnologias.

9. Enfrentar os deveres e os dilemas éticos
da profissao.

10. Administrar sua propria formacao
continua.
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O que queremos ensinar para a crianca do século XXI
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Aprender a Aprender

>~ O papel da programacao - o aluno ensinando o
computador.
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>+ Aprendizado para a vida inteira - lifelong
learning (processo continuo)
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Mudar a intuicao para a convivéncia com o
mundo cientifico.

1 o [ |ped €ar zeriptl pauzed D X
Red Car forward by 5
Red Car turn by Steer's heading +/ +3 40

Alan Kay - O que se aprende € matematica e
modelos. Ciéncia envolve o mundo real.
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Habilidades do Século XXI

5~ Alfabetizacao digital

X

Alfabetizacao basica, cientifica, econdomica e tecnoldgica
Alfabetizacao visual e de informacao
Alfabetizacao multicultural e perspectiva global

Pensamento criativo

Gerenciando complexidade e capacidade de adaptacao
Auto-orientacao

Curiosidade, criatividade e correr riscos

Pensamento critico de nivel mais alto e raciocinio bem fundamentado

Comunicacao efetiva (SUGAR)

Trabalhar em equipe, colaboracao e habilidades interpessoais
Responsabilidade pessoal, social e civica

Comunicacao interativa

Alta Produtividade

Priorizar, planejar e gerenciar para obter resultados

Uso efetivo de ferramentas do mundo real

Habilidade de produzir produtos relevantes e de alta qualidade

http://www.ncrel.org/engauge/skills/skill21.htm




Exemplos de aulas construcionistas

2+ Material NASA - 7a série

X WebQuests - 8a série—" Historia - Getulio Vargas

\ Portugués - Meninos de
Rua

>+ Importancia de usar material de orientacao
(construcionismo nao e deixar cada um fazer
o0 que bem entende)

* Contrato do aluno

* Rubrica

* Ficha de orientacao (trabalhar em grupo, planejar um projeto)
* Perguntas essenciais
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®|pC  Chat  Aividades

Ola, Paulo

30°C
10:30 am
10 de maio de 2007

Mova

Dia 15: Reuniao de Pais

e Mestres
Deatalhes




e Prof. Carlos

Quem esta ligado...

Prof. Carlos
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O ambiente de aprendizagem - provocando "
de grande escala - David Cavallo (MIT)

Caracteristicas de um ambiente fértil para o crescimento:

Comecamos a ver padroes de condicoes favoraveis para um crescimento em escala
macro. Estas incluem:

1. Vontade propria: as pessoas devem querer ter coisas para fazer.
2. Apropriacao e experimentacao: as pess0as precisam experimentar os seus

proprios conceitos das idéias em seu proprio ambiente baseado em suas proprias
prioridades.

3. Exemplos concretos: ha necessidade de experimentar exemplos reais das idéias.

4. Comunidade e comunicacao: troca de idéias peer-to-peer, explicacoes de
praticantes de uma variedade de niveis de experiéncia e conhecimento.

5. Feedback: quando alguém faz um experimento, ele ndo sé quer ver os
resultados, quer receber o feedback de outros.

6. Depuracao: precisamos ter a chance de cometer erros e depois usar esses erros
para planejar e implementar um novo projeto.
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O ambiente de aprendizagem - provocando "'
de grande escala - David Cavallo (MIT)

6. Depuracdo: precisamos ter a chance de cometer erros e depois Usar esses erros
para planejar e implementar um novo projeto.

7. Materiais: precisamos trabalhar com ferramentas que facilitam o novo
paradigma e ndao meramente trabalhar com ferramentas de instancias anteriores.

8. Linguagem: novos paradigmas re-apropriam velhos termos para novas
conotacoes, e até inventam novos termos para descrever as coisas de novas
maneiras.

9. De baixo para cima e emergente: crescimento em grande-escala vem baseada
em muitas pequenas contribuicoes.

10. Tempo e continuidade: grandes mudancas nao acontecem da noite para o dia
pois precisa haver tempo continua suficiente para experimentar e desenvolver
idéias em sua total complexidade.

11. Esperanca e expectativa: as pessoas devem acreditar que a melhora é
desejavel e possivel.
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