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Resumo sistema em que diversas outras empresas além da Sun tém
investido bilhdes de dolares. Um nimero enorme de pro-
A tecnologia € parte integral da cultura de um povo. Sgeamadores, inclusive boa parte da ex-equipe do Self, vem
criagdo e integracéo € um processo demorado e compliggbalhando com afinco para aperfeicoar esta linguagem.
do e ndo é dificil haver grandes retrocessos. A tecnologia entanto, os ambientes de programacao Java mais caros
da informagdo € fundamental para que a participagdogprofissionais s&o bastante fracos quando comparados ao
Brasil no mundo do século 21 seja numa posicao de igugibponivel no Self. Claro que o investimento pesado trou-
dade em relagéo as outras nagGes. Este trabalho dessieyesultados impressionantes como JINI, Java Enterprise,
o papel da Merlintec Computadores Ltda neste procesgawa 3D e diversos outros. Mas a diferenca na base é evi-
dente para qualquer um ap6s uma simples demonstracao

A de uns cinco minutos de cada sistema.
1 O qué: Uma Nova Plataforma

Computacmnal 1.1 Software Livre

A importancia de se construir em cima de uma base t?’C'r mais brilhante que seja tecnicamente uma determina
nolégica sélida fica clara quando contrastamos as Iingléa?— q )

~ . . . lataforma, é uma idéia arri a-1 m
gens de programacao Java e Seffelf é um dialeto mais a plataforma, € uma idéia arriscada usa-la como base se

simples e poderoso do Smalltalk, criado em 1987 na stiver sob o controle de outra pessoa. Todo o trabalho

rox PARC. Em 1991 0 projeto se mudou para a Sun ME L BR S SETEEE 08 R OB RS LR O
crosystems e la foi sendo desenvolvido até 1995, qua &? P '

foi cancelado junto com diversos outros projetos para qg%l eus sistemas embutidos. O software livre resolve este
a empresa pudesse se concentrar na linguagem Java, iy '

decisao foi em parte técnica (o Java era pequeno e m 'lz)le;?;:siin:g %irtim:j?gg%z:ugg::jae“g:r:ﬁgz)eoprjgiiis
lar enquanto o Self era considerado pesado demais par L ) q

computadores da época) e em parte politica (um dos f t0. N . L i i
dadores da Sun participava do Java enquanto os projeto-';odas as versges de Self feitas até hoje foram disponi-

cancelados tinham vindo de fora). bilizadas na forma de software livre. O software prod_uzi-
De um lado temos um projeto desenvolvido por untle na Sun (Sglf para Sparc e PowerMac) e na Merlintec
equipe pequena e congelado ha 7 anos (ou quase coHgaM Uma variacao da licenca BSD enquanto o porte para
lado: o lancamento de uma versdo para PowerMacs gfX PC usa a GPL. Uma versao para Windows PC pro-
2000 e outra para Linux PC em dezembro de 2001 Cryg_\(elmente seria derivada desta Ultima e teria que obriga-

ram um interesse renovado por este projeto) e de outro @faMente tambem ser distribuida sob a GPL..
) Uma queixa comum contra o software livre é a falta de
*Este texto estd disponivel na Internet no

endere = : . .
http:/Awww.merlintec. com/download/pwp L. pdf direcdo e investimento. A Merllmtec.usa p:.;\rte~ do fatu-
Linformagdes sobre onde obter o Self estdo disponiveis é%memo como ha_rdwate para financiar a criagdo de soft-
http:/Avww.merlintec.com:8080/Self ware livre. Alem disso, é possivel cobrar pelos programas

do descobrindo as empresas que adotaram o MS-DOS




ja que livre nao significa necessariamente gratuito, comdJma das ferramentas para a universalizacéo da progra-
sera explicado em 2.2, macao € a criagdo de um computador de baixo custo, des-
crito em 3.2, especialmente com 0 objetivo de ser uma
introducéo amigavel a informatica. Outra ferramenta sera
um filme de 100 minutos para ensinar as idéias basicas da
O PC se transformou no padréo da indudstria porque qualegramacéo. Isto é bem mais do que ensinar uma lin-
quer empresa poderia participar de sua producdo. Sg@uagem, como normalmente é feito na maioria dos cursos
¢Oes superiores, como o Amiga, Macintosh, Acorn e tagie estdo ai. Tanto € que a linguagem Self foi escolhida
tos outros foram totalmente eliminadas ou relegadas a par ser simples o suficiente para ser quase toda explicada
nicho quase insignificante. Infelizmente a IBM abandoe episddio introdutério (o filme também pode ser exibi-
nou sua atitude liberal dos anos 1980 e aproveitou sdascomo cinco partes de 20 minutos cada) para que o resto
patentes de detalhes do PC AT para cobrar royalties dedoprograma se concentre em:
dos os fabricantes de chips, placas e computadores. E o ]
dominio do sistema Windows incentivou muitos fabrican-1- introducéo e linguagem
tes dg sistemas e periféricos a“escqnderem 0jogo” dentrg depuracéo, aproveitando objetos do sistema e nave-
de drivers fechados, tornando os WinModems, acelerado- gacio
res graficos, scanners e outros tantos indteis para quem
quer desenvolver seu préprio software. O papel da plateé8. dividindo um problema em passos (algoritmos)
forma PC, saudada como a “Pedra Rosetta dos sistemas = . , .
operacionais” na ocasido do seu langamento, esta seria- dividindo um problema em objetos (‘design pat-
mente ameacado. terns
A Merlintec desenvolve computadores e microprocess,  reorganizando para simplificar e generalizar
sadores. Todas as informacdes possiveis sobre o hardware
serdo disponibilizadas ao publico sob duas licencas- a Este filme sera na forma de uma aventura ao invés de um
néricando implica o pagamento de royalties mas exigg@mato educacional mais tradicional, ja que o objetivo é
publicacdo de qualquer alteragédo feita e impede o uscadi@gir criancas além de adultos. O ritmo fixo de um filme
marcas no produto ou propaganda (boa para usuariosé&am grande problema, mas o conteldo a ser apresentado
mésticos e fabricantes de computadores “Frankensteid'yisual demais para ser distribuido na forma de livro.
e anegociadaque elimina estas restricdes em troca deNo inicio dos anos 1980 a BBC teve uma iniciativa se-
royalties para a Merlintec (boa para grandes fabricanteaglhante e fez uma concorréncia para decidir qual micro
As vantagens didaticas de um hardware totalmente abedda apresentado em sua série de TV. A Acorn venceu e
serdo discutidas em 2.3 enquanto as vantagens de regaasou a fabricar o seu “BBC Micro”, que se tornou ex-
claras e fixas para a industria devem ser ébvias. tremamente popular nas escolas.

1.2 Hardware Livre

2 Para qué: Uma Base para um612.2 Democratizacao da Criacdo de Conteu-

£ do
Cultura Tecnoldgica N o
Somos condicionados, como individuos e como nacao, a
2.1 Universalizacdo da Programacao assumir uma postura de consumidores de conteldo cri-

ado por outros. Para combater esta atitude os criadores
Sera que qualquer pessoa pode aprender a progragaasqueak resolveram néo incluir material pronto (“clip

computadores? Claro, da mesma forma que todos podgt) no sistema para que as criancas fizessem seus pro-
aprender a escrever ou a tocar o piano. Isto ndo quergtios desenhos.

zer que muitos se tornardo bons o suficiente para se %0 smalltalk Squeak é o projeto mais parecido com o da Merlin-

dicarem profissiorjalmentg a estas atividades. N_Ias CfA) seus resultados podem ser vistos em http:/mww.squeakland.org e
certeza todos seréo beneficiados por este aprendizadmttp:/imww.squeak.org




Uma das causas da concentracdo da criacdo de cornpegietos simples com componentes padronizados incenti-
do é a granularidade dos canais de distribuicdo. Uma obasam isso enquanto a pirataria exagerada de software de-
simples, como um poema, um desenho ou um prograsestimulava desenvolvimento nesta area. A competéncia
nha nédo pode ser comercializada pelos meios tradicionalstida no projeto de hardware foi quase totalmente perdi-
O autor terd que incluir sua criagdo em uma entidade nd& quando o fim da reserva de mercado coincidiu com a
or, como um livro de peosia, um CD-ROM de “clip arttransferéncia dos projetos para dentro dos chips. Com a
ou um grande conjunto de programas tipo Office se qtacilidade de importacdo e ausencia de uma industria lo-
ser ganhar dinheiro. Ou entdo pode incluir sua obra eal de microeletrénica, muitos concluiram que “a vocacao
alguma colecao de acesso publico como uma paginadeaBrasil esta no software”.
internet e abrir mao de qualquer ganho financeiro. Claro que o software é fundamental, mas sem quem

A solugéo da Merlintec € um sistema de distribuicéocgie hardware localmente suas possibilidades serdo sem-
cobranca pelo uso de objetos de fina granularidade. Quak limitadas. Infelizmente uma crianga que desmonte seu
quer pessoa pode estipular um prego para sua obraN@fiendo 64 n&o aprenderéa absolutamente nada olhando
coloca-la no sistema. A distribuicdo € gratuita e outrpara os 3 chips dentro da maquina. Por isso os com-
pessoas sdo encorajadas a incluir estes objetos em opgsdores da Merlintec virdo com todo o material para
ainda maiores. Para o usuario final sera calculada uatendé-los. E como seus microprocessadores sdo im-
“conta de software” com valores tipicos de R$10 a R$3fementados por circuitos reprogramaveis (“FPGA"), eles
por més sem que ele tenha que se preocupar de entrapgtierdo ser alterados a vontade. Um livro de introduc&o
contato com todos os autores que participaram da criag@rojeto de hardware e com experiéncias didaticas for-
do contetdo que usou. O autor pode liberar certos usuggicera um caminho para os interessados nos niveis mais
os, como escolas, do pagamento. basicos dos computadores.

O sistema de distribuicdo e cobranca nao depende de
uma entidade centralizada e sim de uma federacao de pe-
guenas organizagdes. E para os usuarios fica eliminadg o .
limite minimo para a criagdo comercial de contetdo. d§ Como: Produtos

Note que a deciséo de cobrar ou ndo por um software
é totalmente independente da deciséo de distribuir o foh@ste texto serdo mencionados apenas os produtos em de-
ou n&o. Todas as quatro possibilidades s&o validas. Copgavolvimento de curto prazo relacionados com os obje-
cobranca existe uma restricéo na liberdade dé s as tivos descritos até aqui. Produtos desenvolvidos para aju-
outras tres liberdades ndo sdo afetadas. N&o é usada@®ha financiar o projeto (painel de luz, bloqueador, termi-
solucao tecnolégica para impedir o uso sem pagamentdi@bde caminhoneiros) ou de médio prazo (arquitetura ndo
software (que exigiria uma plataforma tipo “caixa preta¥on Neuman para linguagens orientadas a objetos) néao
j& que isto é uma questdo social. A principal razdo p&@rao detalhados.
gual poucas pessoas que usam “sharewares” contribuem
para o0s autores é que ndo existe um meio muito conveni-
ente de fazé-lo. No sistema proposto existe. A facilidaBel Self/R
com que alguém pode passar de consumidor a criador de
contetido também incentiva as pessoas a participaremO Self desenvolvido na Sun opera em cima de uma “ma-

quina virtual” escrita em C++, 0 que cria uma barreira pa-
. . . ra quem quer estudar profundamente o sistema. O Self/R
2.3 A\Volta dos Projetos Nacionais de Hard- serqé escr(i]to em Self, el?minando este problema. Outras di-
ware ferencas sdo principalmente relacionadas com o uso parti-

No inicio da reserva de mercado no Brasil a maior pal[?gdoz seguranca, distribuiicdo de objetos, esquema de co-

~ anca acoplado a meméria virtual e programacéao “sub-
do esforgo se concentrou na produgdo de hardware. . g . .
j€liva” para que pontos de vista conflitantes possam con-

Shttp://www.gnu.org/philosophy/free-sw.pt.html viver no sistema.




3.2 Merlin Jr O processador € implementado com um circuito repro-

gramével Spartan IIE da Xilinx. A memoria principal fica

Este computador deve custar em torno de US$100 serfgm cartsio SODIMM que pode ser substituido por outro
bricado em pequenas quantidades. Uma produgdo emdarinaior capacidade.

ga escala reduziria este valor.
O computador € um pouco menor que os computado 3 Merlin 6
de mao atualmente disponiveis no mercado e contém

pequena tela colorida de cristal liquido de 2,5 polegadgste computador ultra portatil tem um disco IDE no lugar
Normalmente a maquina € ligada a um aparelho de ¥ cartdo CF do Merlin Jr e uma entrada de video no lugar
ou a um monitor. Uma alternativa interessante € usag®saida paralela. Também tem uma interface de rede sem
Merlin Jr com um 6culos de realidade virtual. fio (originalmente IEEE 802.11b, mas alternativas Ultra
Um conjunto de quatro teclas permite a digitacdo §de Band estdo sendo estudadas). Sua capacidade de
textos em baixa velocidade com uma s6 méo, tornandprocessamento é bem maior.
uso em situacdes como esperas em filas ou num transportge tem uma tela de 6,4 polegadas e uma interface sen-
pablico bem pratico. No lado oposto a tela existe urgével ao toque. O teclado sem fio (por infra vermelho)
superficie sensivel ao toque (“mouse pad” nos laptopg)de ser deixado em casa ja que é possivel operar o com-
que permite 0 movimento do cursor e invocacgéo de memugador sem ele usando apenas a cédneta
e comandos com a mesma méo usada nas quatro teclasUm uso interessante do Merlin 6 € como componente
Suas outras interfaces séo: de um computador paralelo de alto desempenho. O anel
de alta velocidade tem uma laténcia muito mais baixa do
e USB: permite ligar cameras, scanners, impressorgge as redes normais, de modo que serve para acoplar di-
discos e outros dispositivos de média velocidaderentes partes de uma Gnica computag&o. A vantagem de
Quando ligado a uma tela grande, normalmente tag@&da peca ter sua propria tela € que o supercomputador
bém é usado um teclado e mouse USB para torna@@de ser montado como um enorma quadro numa parede
uso mais conveniente. e o0s resultados serao visualizados diretamente na maqui-
na sem que os dados primeiro tenham que ser transferidos
e cartdo “Compact Flash” a programacdo da FPGpara outra estacdo de trabalho. Uma instalacéo deste tipo
o software basico e os dados do usuério ficam arnf@de ser desmembrada em poucos minutos sempre que
zenados num cartdo removivel. Normalmente e@s conveniente usar cada computador individualmente.
cartdo é baseado numa memoria Flash, mas existem
discos de até 1 GB que podem ser encaixados agjli. ~
Como nada € armazenado no computador em si, %a Conclusao

facil varias pessoas partilharem uma Unica mélquinalvI lint N ; i Brasil
se cada uma tiver o seu cartdo. Também é convé‘ﬁi- erlintec representa um esforco para permitir ao brasi

ente ter um cartfo para experiéncias com projetos (éontrole do seu destino tecnolégico, com uma estratégia

hardware separado do cartédo para o uso normal. S_populariza(;éo de técnicas de programagéo e projeto de

mo 0s video games mostraram, os cartdes podem %fgvare mais avancadas dos que as presentes em outros
uma forma conveniente de distribuicdo de softwar&2!Ses:

e anel de alta velocidade: baseado no padrdo em de-
senvolvimento IEEE P2100, esta rede permite a li-
gacao direta entre computadores (“daisy chain”) ou
através de um concentrador (“switch”). O concen-
trador permite a ligacdo com redes Ethernet de 100
Mbps e com dispositivos Firewire IEEE 1394 e USB
2.0 “Veja fotos em http://www.merlintec.com




